
Uczestnicy zabawy musieli odwiedzić piętnaście lokacji – były to m.in. Dom Modlitwy Żydów „Bet Midrasz”, dawny cheder, łuk
papieski czy pomnik błogosławionego księdza Jerzego Popiełuszki. Celem gry miejskiej było odkrycie przez uczestników miejsc,
które są istotne pod względem kulturowym, jak i historycznym.

Uczniowie klasy 7c, podczas godziny wychowawczej, mieli okazję odkryć historię Suchowoli, a przy tym nieźle się bawić w grze miejskiej
w ramach projektu " Suchowola- znane i nieznane".
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