
REGULAMIN SZKOLNEGO
KONKURSU INFORMATYCZNEGO

w Szkole Podstawowej im. Stanisława Staszica
w Suchowoli

Postanowienia ogólne:

1. Organizatorem  Konkursu  informatycznego  są  nauczyciele  Szkoły  Podstawowej
im. Stanisława Staszica w Suchowoli  – Barbara Olejniczak i Edyta Bieciuk.

2. Nad techniczną obsługą sprzętu komputerowego, będzie czuwał Pan Łukasz Godlewski.
3. Konkurs odbędzie się 27 kwietnia 2018 r. 
4. Do  konkursu  mogą  przystąpić  uczniowie  klas  II  -  VII  ze  Szkoły  Podstawowej   im.

Stanisława Staszica w Suchowoli .

Cele konkursu

1. Rozwijanie twórczego myślenia uczniów i stosowania wiedzy w praktycznym działaniu. 
2. Wykorzystanie programów komputerowych do kształtowania uwagi i spostrzegawczości.
3. Promowanie uczniów wykazujących zainteresowanie tematyką informatyczną. 
4. Stworzenie  uczniom  możliwości  do  sprawdzenia  własnego  poziomu  wiedzy

i umiejętności z zakresu informatyki. 
5. Uświadomienie uczniów o zagrożeniach związanych z korzystaniem z Internetu.

6. Propagowanie zasad bezpiecznego korzystania z Internetu wśród dzieci i młodzieży.

7. Zastosowanie różnych technik komputerowych w prezentacji tematu.

8. Zachęcanie do inicjowania nowych, ciekawych pomysłów.

9. Przygotowanie do aktywnego i odpowiedzialnego życia w społeczeństwie informacyjnym.

10. Poszukiwanie źródeł wiarygodnej informacji i rzetelne ich prezentowanie.

11. Pogłębianie umiejętności korzystania z różnych źródeł informacji.

Przebieg konkursu

1. Konkurs odbędzie się 27 kwietnia 2018r. w sali informatycznej nr 17. 
2. Uczniowie  będą  pisać  w  kilku  grupach  wiekowych  w  wyznaczonych  godzinach:

a) kl. II – III - godz. 08.00 – 08.45,
b) kl. IV – V – godz. 08.55 – 09.40, 
c) kl. VI – VII – godz. 13.40 – 14.25.

3. Czas przeznaczony na pracę przy komputerze: 40 minut.
4. Uczestnicy konkursu pracują przy komputerze indywidualnie.
5. Pracę uczestnicy konkursu zapisują na komputerze na którym pracują.
6. Prace uczniów sprawdzi i oceni Komisja konkursowa w terminie 2 tygodni oraz ogłosi

wyniki i nagrodzi finalistów.
7. W każdej kategorii wiekowej przewiduje się nagrody za I, II i III miejsce.
8. Każdy z uczniów biorących udział w konkursie otrzyma dyplom.
9. W programie obowiązkowym konkursu będą obowiązywać następujące kategorie:



a) Bezpieczne posługiwanie się komputerem i jego oprogramowaniem, korzystanie z 
sieci komputerowej.

b) Zagrożenia ze strony komputera i Internetu
c) Wyszukiwanie, gromadzenie i przetwarzanie informacji z różnych źródeł, 

wykorzystanie PrntScr,
d) Opracowywanie za pomocą komputera rysunków, tekstów, motywów, animacji, 

prezentacji multimedialnych (wykorzystanie programów Paint, Power Point, Scratch, 
Gimp, edytora tekstu)

e) umiejętność szyfrowania;
f) stworzenie folderu i zapisanie w nim wykonanych prac. 

Ocenie podlegać będą:

1. poprawność rozwiązań wykonanych zadań praktycznych na komputerze,

2. pomysłowość.

Suchowola, 18.04.2018 r.                                                                        Organizatorzy: 
  Barbara Olejniczak
      Edyta Bieciuk


